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El presente libro estédinspirado en el proyecto CUPI2, realizado por la Universidad de los Andes, cuyo
principal propésito es encontrar mejores formas de ensefiar/aprender a resolver problemas haciendo uso de
un lenguaje de programacién. En éste, se retomael concepto de Hoja de trabajo y Casos de Estudio seguido
en los libros Introduccion ala Programacion en Java e Introduccion alas Estructuras de datos en Java.

I gualmente se agregan actividades que contribuyen alamejor comprension de los conceptos plasmados alo
largo de los capitul os.

Para el entendimiento de este libro es necesario contar con conocimientos en algoritmiay programacion. Al
poseer una estructura sencillay bien definida, el estudiante podrd navegar através de é, convirtiéndose en
un verdadero actor del proceso de aprendizgje, esto conllevaa que € rol del docente sufra una profunda
transformacion, se hamigrado hacia laidea de un consultor.

El estudiante desde un principio adquirirala capacidad de identificar métodos y atributos de las clases.
Igualmente estara en capacidad de definir las etapas a seguir pararesolver un problema. Se crearan proyectos
completos, haciendo uso del ambiente de desarrollo Eclipse.

El libro esta estructurado en cuatro capitul os los cuales pretenden de forma progresiva mostrar diferentes
temas que son abordados de forma simpley estructurada, a continuacion, se muestra un breve resumen de los
temas que se analizan:

1) Andlisis de Algoritmos: En este capitulo analizamos €l tiempo de gjecucién de los algoritmos y
presentamos su forma de calcularlo. Se muestra una amplia variedad de ejemplos |os cuales permitiran al
estudiante conocer y entender |os diferentes tiempos de gjecucion que se pueden obtener de los algoritmos.
L os temas més importantes del capitulo son:

* Tiempo de gjecucion

» Complejidad computacional

» Andlisis de Algoritmos Recursivos

» Andisis de métodos de ordenamiento

» Andlisis de Algoritmos de busgueda.

2) Algoritmos Devoradores:. El estudiante en este capitulo trabajara con este tipo de algoritmos que se
emplean en problemas de optimizacion en los cuales se pretende maximizar o minimizar algiin valor. Se
mostraran casos concretos en los cuales se aplica el problema de lamochilay el problema del cambio de la
devuelta.

3) Programacion Dinamica: El lector estara en capacidad de aplicar € concepto de disefio por contrato como
una metodol ogia que se basa en laidea de tener claramente definido lo que setiene en laentraday lo que se
debe proporcionar como resultado. Se mostrara la aplicacion de la programaci én dinamica en laresolucién



de problemas.

4) Grafosy Juegos: El lector adquirira habilidad para aplicar lateoria de arboles en problemas
computacionales, se explicaran las operaciones fundamental es aplicadas alos arboles. Se conocera €l
concepto de &bol n-ario, &bol AVL y latécnica de backtraking.
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